
物品算法工勘文档 

物品遗留 

功能描述 

判断某些物品被人遗留在场景里，给出被遗留的物品位置和类别信息 

物品种类： 

手机、钱包、大包（手提箱、背包、行李箱）等常见类别 

推荐相机安装角度 

室内高度 2.5-3m；室外高度 3-3.5米，俯角 0-45 度 

画面覆盖完整监控区域，重点区域处于画面中央，物品出现在重点区域边缘时距离画面边

缘有少量空间最好 

目前能够检测的物体最小为 100*100像素，故布控时需要保证距离不能过大，确保待检测

的物体拥有足够的像素数量。 

规则绘制方法 

物品杂物堆放功能中，绘制区域尽量贴着地面、桌面或其他物品放置平面，并完全覆盖想

要监控的空间。 

典型应用场景 

光线比较明亮，对大包、行李箱等具有比较好的检测效果，一般情况下能顺利报警； 

前后颜色对比鲜明的物体更易检测到； 

不适用场景 

钱包、小包、手机易混淆 

背景偏暗时（如黑色桌子），深色物体（钱包手机）的检测效果不理想； 

人体与背景颜色相近时会出现漏检 



杂物堆放 

功能描述 

物品、车辆等占据楼道、消防通道等触发报警 

物品种类： 

垃圾袋、纸箱、车辆等 

推荐相机安装角度 

室内高度 2.5-3m；室外高度 3-3.5米，俯角 0-45 度 

画面覆盖完整监控区域，重点区域处于画面中央，物品出现在重点区域边缘时距离画面边

缘有少量空间最好 

布控配置示例： 

图一 布控与 ROI示例 

目前能够检测的物体最小为 200*200像素，故布控时需要保证距离不能过大，确保待检测

的物体拥有足够的像素数量。 

规则绘制方法 

物品杂物堆放功能中，绘制区域尽量贴着地面，并完全覆盖想要监控的空间，如图一所

示。我们的算法会判断物体是否在真实空间中进入了监控区域。 

典型应用场景 



光线比较明亮，对纸箱子、垃圾袋等杂物堆具有比较好的检测效果，一般情况下能顺利报

警； 

不适用场景 

室内昏暗场景下，没有进行详细的测试测试和分析，不保证有好的报警效果 

室外场景，如果杂物堆散乱无章（类似建筑废料），模型可能会出现误检和漏检；如果杂

物堆占比空间比较大（比如占据了整张图片 80%以上），模型可能会出现漏检无法报警；

如果杂物堆很小，距离远，模型可能会漏检无法报警 

物品看守 

功能描述 

不限定物品类别，关注区域内物品被挪动、消失后报警 

推荐相机安装角度 

室内高度 2.5-3m；室外高度 3-3.5米，俯角 0-45 度 

画面覆盖完整监控区域，重点区域处于画面中央，物品出现在重点区域边缘时距离画面边

缘有少量空间最好 

目前能够检测的物体最小为 200*200像素，故布控时需要保证距离不能过大，确保待检测

的物体拥有足够的像素数量。 

规则绘制方法 

物品杂物堆放功能中，绘制区域尽量贴着地面，并完全覆盖想要监控的空间。 

 


