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该文档旨在介绍FacePass Android的安装部署（分服务器和客户端）和部分常见操作，以帮助用户快速上手实践。

文档目录结构：

一.客户端SDK部署
二.本地服务器部署

测试包部署
正式包部署

三.授权激活
一.准备阶段：
二.使用阶段：

四.核心功能快速搭建
1.完整抓拍流程
2.完整纯脱机流程
3.完整云离线流程
4.客户端新增人脸

一.客户端SDK部署
整个客户端SDK包含两部分：FacePassAndroidSDK-release.aar一个aar文件和多个.bin模型文件。

使用SDK开发安卓应用按照以下步骤（以使用Android Studio为例）：

1.将aar文件放入要开发的安卓应用的libs目录(在图中为testfacepass/libs)中，将模型文件(*.bin)放入assets目录中，如果没有目录请在对应位置新建。

2.修改工程根目录下的配置文件build.gradle，在allprojects.repositories下添加：

添加后如下：

代码示例

flatDir { dirs 'libs' }

代码示例

allprojects {

repositories {

jcenter()

flatDir {

dirs 'libs'

}

}

}

https://wiki.megvii-inc.com/pages/viewpage.action?pageId=26869867


3.修改工程app目录(在图中为testfacepass)下的配置文件build.gradle，在dependencies下添加：

4.修改AndroidManifest.xml文件，添加：

代码示例

compile(name: 'FacePassAndroidSDKrelease', ext: 'aar')；

代码示例

<usespermission android:name="android.permission.CAMERA" />

<usespermission android:name="android.permission.INTERNET" />

<usespermission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />

<usespermission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>

<usespermission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />

<usespermission android:name="android.permission.MOUNT_UNMOUNT_FILESYSTEMS" />



注：Android 6.0之后的系统中需要通过其他方式添加这些权限，需要的权限有相机权限、网络权限、获取网络状态权限、读写文件权限、创建删除文件的权限，详见示例代码。

5.使用SDK进行开发。

6.如果需要运行Demo进行体验，请先修改src/main/java/megvii/testfacepass/MainActivity.java中的相关配置：

 

二.本地服务器部署
云端部署内容全部打在一个包内，包含了所有功能，单机部署方式。

测试包部署

系统要求：ubuntu 16.04 

软件要求: python2.7

网络要求：互联网连接 
权限要求：sudo 
部署流程：

1. 准备一个空的可以连接互联网的ubuntu 16.04
2. 解压压缩包
3. 如果首次部署, 需要在部署目录外创建一个配置文件, 任意文件名, 文件内容示例如下, 其中需要将CODEMETER_HOST配置为39.106.26.244

4. 进入解压目录, 在解压目录包含一个facepass脚本
5. 运行./facepass setup c /path/to/configuration/file, 会自动把依赖的工具全部安装到系统内, 其中/path/to/configuration/file为第3步中创建的配置文件路径, 后续不再赘述
6. 运行./facepass start c /path/to/configuration/file, 启动服务
7. 运行./facepass status 查看服务状态, 服务启动无异常, 且执行status命令结果中的replicas列如下图所示的情况, 则代表服务启动完成 

正式包部署

系统要求：ubuntu 16.04

软件要求: python2.7 
网络要求：部署时需要互联网连接 
权限要求：sudo 
部署流程：

1. 准备一个空的可以连接互联网的ubuntu 16.04
2. 解压压缩包
3. 如果首次部署, 需要在部署目录外创建一个配置文件, 任意文件名, 文件内容示例如下, 其中需要将CODEMETER_HOST配置为硬狗所在服务器地址(单机部署时即为本机局域网地址)

4. 将收到的硬件加密锁挂载进服务器
5. 进入解压目录, 在解压目录包含一个facepass脚本
6. 运行./facepass setup c /path/to/configuration/file, 会自动把依赖的工具全部安装到系统内, 其中/path/to/configuration/file为第3步中创建的配置文件路径, 后续不再赘述
7. 运行./facepass start c /path/to/configuration/file, 启动服务

API

/* 识别服务器IP */

private static final String serverIP_offline = "10.104.44.50";
private static final String serverIP_online = "10.199.1.14";
private static final String authIP = "47.94.181.237";
 

/* 人脸识别Group */

private static final String group_name = "facepasstestx";

conf

CODEMETER_HOST = 39.106.26.244

conf

CODEMETER_HOST = 10.101.2.123



8. 运行./facepass status 查看服务状态, 服务启动无异常, 且执行status命令结果中的replicas列如下图所示的情况, 则代表服务启动完成 

facepass脚本具体支持功能列表：

setup：初始化
start：启动
status：查看服务运行状态
logs：查看docker内部日志输出
attach：进入容器进行详细调试（注意在里面做的任何修改一旦重启都会消失）
help: 查看说明

三.授权激活
FacePass授权流程框图如下：

 
具体过程分为两个阶段：

准备阶段：
测试版：向FacePass的运营人员申请测试用的API Key和Secret Key；
正式版：用户注册Face++网站账户并获取API Key和Secret Key，同时提供有效合同编号，由Face++的运营账号创建授权包；

使用阶段：用户在FacePass客户端携带API Key和Secret Key向Face++授权云平台申请授权，激活当前设备，并永久使用。

一.准备阶段：
用户注册Face++网站账户并获取API Key，同时提供有效合同编号，由Face++的运营账号创建授权包。

1.测试版：

如果用户使用的是测试版，可以直接向FacePass支持人员申请API Key和API Secret，测试账号会有30天的授权期限。

2.正式版：

如果用户使用的是正式版，则需要用户注册Face++网站账户并申请API Key和API Secret。

具体步参见链接：https://console.faceplusplus.com.cn/documents/5671787

用户可以按照文档链接的步骤执行：

注册账号
验证账号
创建API Key和Secret Key
完成

详细参见链接内容，有详细的截图说明。

二.使用阶段：
完成准备阶段之后，用户在FacePass客户端携带API Key和Secret Key向Face++授权云平台申请授权，激活当前设备并开始使用。

测试版可以自由使用但是有30天的试用权限；正式版可以永久使用，但是需要经过合同审批才能生效授权（FacePass运营人员会按照合同签订的路数分配授权包）。

本地客户端SDK启动的时候（initSDK调用的时候），会去校验SDK证书是否存在、以及内容是否正确，如果失败则SDK无法初始化。

如果证书不存在，则调用SDK的getAuth接口，向授权服务器申请授权（参见下文的代码demo）。

这是客户端SDK中FacePassHandler的一个API，需要参数为IP、API Key、Secret Key等，同时会携带授权的信息。

授权信息是加密的，主要是和Face++授权云平台的通信需要，包含上文提到的平台、bundleID等字段。

成功授权之后，会在本地提供授权证书，同时，云端授权包的授权次数减1；授权次数为0的时候，客户端就无法再进行授权。

这时候重启SDK（调用initSDK）之后，就可以开始使用授权后的FacePass产品了。

四.核心功能快速搭建
请阅读《v2.0 FacePass客户端SDK文档》和《v2.0 FacePass服务器API文档》，本文档仅介绍核心逻辑，不对具体API展开叙述。

根据不同场景的需求，FacePass支持三种流程：

1. 抓拍流程，需要联网识别，并且使用云端底库。
2. 纯脱机流程，不需要联网识别，并且使用本地底库。
3. 云离线流程，不需要联网识别，但是使用云端底库。

https://console.faceplusplus.com.cn/documents/5671787


1.完整抓拍流程

1.1.服务器新增一张人脸

用form形式向云端API直接传图即可，请确保目标人脸在底库中面积最大、满足至少100*100尺寸、且角度/模糊度/光照满足质量判断（否则新增会失败），成功则返回一个face_token。

具体参见：

1.2.服务器新建一个底库

实际搜索是摄像头前的实际用户，跟一个底库的比对。一个底库里会绑定各种目标人脸（通过上一步新增的face_token关联），从而实现人和人的关联。

所以要先新建一个底库，传入参数是group_name，由用户自行指定，但是需要满足一定的规范，否则会报错。

具体参见：

1.3.服务器绑定底库和人脸

当新增完人脸获得face_token，以及新建完底库确定group_name之后，就可以将两者绑定到一起了。实际协议把这俩参数上传就行。

具体参见：

1.4.SDK初始化示例

API

/api/face/v1/add

API

/api/group/v1/create

API

/api/group/v1/bind

/* 首先需要申请程序所需权限，此处两函数的参考实现见后 */

if (!hasPermission()) {
    requestPermission();

}

  

/* 读入FacePass SDK所需模型，对应的模型文件需要放置在工程的assets目录下 */

FacePassModel trackModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "tracker.DT1.4.1.dingding.20180315.megface2.9.bin");

FacePassModel poseModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "pose.alfa.tiny.170515.bin");

FacePassModel blurModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "blurness.v5.l2rsmall.bin");

FacePassModel livenessModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "panorama.facepass.offline.180312.bin");

FacePassModel searchModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "feat.small.facepass.v2.9.bin");

FacePassModel detectModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "detector.mobile.v5.fast.bin");

  

/* 获取授权 */

/* "apiKey"和"apiSecret"这两个String需要用户注册Face++网站账户，申请获得。具体请见第三部分：授权激活 */

String authURL = "www.megviiinc.com";

String apiKey = "xxxxxxx";

String apiSecret = "yyyyyyyyyy";

/* 可以通过isAuthorized接口查看授权是否成功 */

/* 开启一个线程尝试授权激活，直到激活成功 */

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (true) {
            if (FacePassHandler.isAuthorized()) {
                // 授权成功

                return;
            } else {
                try {
                    // 尝试授权激活

                    FacePassHandler.getAuth(authURL, apiKey, apiSecret);

                    sleep(1000);

                } catch(InterruptedException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

            }

        }

    }

}.run();

  

/* SDK全局初始化 */

FacePassHandler.initSDK(getApplicationContext());

  

/* 等待SDK初始化成功，之后创建SDK Handler实例 */

FacePassHandler handler;

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (！isFinishing()) {
            /* 判断SDK初始化是否完成，如未完成不能创建实例 */

            if (FacePassHandler.isAvailable()) {
                /* SDK 配置 */

                float searchThreshold = 75f;
                float livenessThreshold = 30f;
                boolean livenessEnabled = true;
                int faceMinThreshold = 150;
                FacePassPose poseThreshold = new FacePassPose(30f, 30f, 30f);
                float blurThreshold = 0.2f;
                float lowBrightnessThreshold = 70f;
                float highBrightnessThreshold = 210f;
                float brightnessSTDThreshold = 60f;
                int retryCount = 2;
                int rotation = FacePassImageRotation.DEG0;
                String fileRootPath = Environment.getExternalStorageDirectory().getPath() + "/";

  

                FacePassConfig config;

                try {
  

                    /* 填入所需要的配置 */

                    config = new FacePassConfig(searchThreshold, livenessThreshold, livenessEnabled,
                                                faceMinThreshold, poseThreshold, blurThreshold,



1.5客户端添加相机帧

客户端从相机帧生成FacePassImage对象，加到feedFrame。

客户端在完成各种初始化之后，需要根据从相机的返回函数中根据图片码流生成一个FacePassImage对象，然后调用FacePassHandler的feedFrame函数，并返回FacePassDetectionResult。

具体参见：

1.6.客户端发起人脸识别协议

根据FacePassDetectionResult中的结构生成协议数据包，调用/api/service/recognize/v1的协议进行识别，需要传入参数服务器提供的group_name。

具体参见：

1.7.客户端解析协议的结果

本地调用FacePassHander的decodeResponse函数，用于上层显示。

具体参见：

                                                lowBrightnessThreshold, highBrightnessThreshold, brightnessSTDThreshold,

                                                retryCount, rotation,fileRootPath,

                                                trackModel, poseModel, blurModel, searchModel, livenessModel,

                                                detectModel);

                    /* 创建SDK实例 */

                    handler = new FacePassHandler(config);
                } catch (FacePassException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

                return;
            }

            try {
                /* 如果SDK初始化未完成则需等待 */

                sleep(500);

            } catch (InterruptedException e) {
                e.printStackTrace();

            }

        }

    }

}.start();

代码示例

/* 将相机预览帧转成SDK算法所需帧的数据结构FacePassImage */

FacePassImage image = new FacePassImage(cameraPreviewData.nv21Data,
    cameraPreviewData.width,

    cameraPreviewData.height,

    FacePassImageRotation.DEG0,

    FacePassImageType.NV21);

  

/* 将每一帧FacePassImage送入SDK算法，并得到返回结果 */

FacePassDetectionResult detectionResult = handler.feedFrame(image);

代码示例

/* 将SDK判定为通过的人脸检测结果送给服务器进行识别 */

if (detectionResult != null && detectionResult.message.length != 0) {
   /* 将message和images上传服务器识别接口 */

    String message = detectionResult.message;

    for (FacePassImage image : detectionResult.images) {
        /* 将图片压缩为jpg等图片格式，然后添加到识别POST请求中 */

    }

}

API

/api/service/recognize/v1

代码示例

/* 拿到识别请求的返回结果后 */

try {
    JSONObject jsresponse = new JSONObject(response);
    int code = jsresponse.getInt("code");
    if (code != 0) {
        Log.e(DEBUG_TAG, String.format("error code: %d", code));

        return;
    }

    /* 将服务器返回的结果交回SDK进行处理来获得识别结果 */

    FacePassRecognitionResult[] result = null;
    try {
        result = mFacePassHandler.decodeResponse(jsresponse.getString("data").getBytes());

    } catch (FacePassException e) {
        e.printStackTrace();

        return;
    }

    if (result == null || result.length == 0) {
        return;
    }

    for (FacePassRecognitionResult res : result) {
        String faceToken = new String(res.faceToken);
        if (FacePassRecognitionResultType.RECOG_OK == res.facePassRecognitionResultType) {
            getFaceImageByFaceToken(res.trackId, faceToken);

        }

        showRecognizeResult(res.trackId,

                            res.detail.searchScore,

                            res.detail.livenessScore,

                            FacePassRecognitionResultType.RECOG_OK == res.facePassRecognitionResultType);

    }

} catch (JSONException e) {
    e.printStackTrace();

}

 

 

/*根据facetoken从服务器拉取图片*/

String faceUrl = "http://" + serverIP + ":8080/api/image/v1/query?face_token=" + faceToken;



至此，一次完整的抓拍版人脸识别操作就完成了！

2.完整纯脱机流程

2.1.SDK初始化示例

同1.4

ByteRequest request = new ByteRequest(Request.Method.GET, faceUrl, new Response.Listener<byte[]>() {
    @Override

    public void onResponse(byte[] response) {
    }

    }, new Response.ErrorListener() {
    @Override

    public void onErrorResponse(VolleyError error) {
        Log.i(DEBUG_TAG, "image load failed ! ");

    }

});

/* 首先需要申请程序所需权限，此处两函数的参考实现见后 */

if (!hasPermission()) {
    requestPermission();

}

  

/* 读入FacePass SDK所需模型，对应的模型文件需要放置在工程的assets目录下 */

FacePassModel trackModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "tracker.tiny.dingding.security_lmk.20171013.bin");

FacePassModel poseModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "pose.bin");

FacePassModel blurModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "blurness.sp.170926.bin");

FacePassModel searchModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "feat.small.v3.bin");

FacePassModel livenessModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "panorama.mobile.bin");

FacePassModel detectModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "detector.mobile.v3.accurate.bin");

  

/* 获取授权 */

/* "apiKey"和"apiSecret"这两个String需要用户注册Face++网站账户，申请获得。具体请见第三部分：授权激活 */

String authURL = "www.megviiinc.com";

String apiKey = "xxxxxxx";

String apiSecret = "yyyyyyyyyy";

/* 可以通过isAuthorized接口查看授权是否成功 */

/* 开启一个线程尝试授权激活，直到激活成功 */

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (true) {
            if (FacePassHandler.isAuthorized()) {
                // 授权成功

                return;
            } else {
                try {
                    // 尝试授权激活

                    FacePassHandler.getAuth(authURL, apiKey, apiSecret);

                    sleep(1000);

                } catch(InterruptedException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

            }

        }

    }

}.run();

  

/* SDK全局初始化 */

FacePassHandler.initSDK(getApplicationContext());

  

/* 等待SDK初始化成功，之后创建SDK Handler实例 */

FacePassHandler handler;

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (！isFinishing()) {
            /* 判断SDK初始化是否完成，如未完成不能创建实例 */

            if (FacePassHandler.isAvailable()) {
                /* SDK 配置 */

                float searchThreshold = 75f;
                float livenessThreshold = 30f;
                boolean livenessEnabled = true;
                int faceMinThreshold = 150;
                FacePassPose poseThreshold = new FacePassPose(30f, 30f, 30f);
                float blurThreshold = 0.2f;
                float lowBrightnessThreshold = 70f;
                float highBrightnessThreshold = 210f;
                float brightnessSTDThreshold = 60f;
                int retryCount = 2;
                int rotation = FacePassImageRotation.DEG0;
                String fileRootPath = Environment.getExternalStorageDirectory().getPath() + "/";

  

                FacePassConfig config;

                try {
  

                    /* 填入所需要的配置 */

                    config = new FacePassConfig(searchThreshold, livenessThreshold, livenessEnabled,
                                                faceMinThreshold, poseThreshold, blurThreshold,

                                                lowBrightnessThreshold, highBrightnessThreshold, brightnessSTDThreshold,

                                                retryCount, rotation,fileRootPath,

                                                trackModel, poseModel, blurModel, searchModel, livenessModel,

                                                detectModel);

                    /* 创建SDK实例 */

                    handler = new FacePassHandler(config);
                } catch (FacePassException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

                return;
            }

            try {
                /* 如果SDK初始化未完成则需等待 */

                sleep(500);

            } catch (InterruptedException e) {



2.2.客户端创建底库

通过FacePassHandler的createLocalGroup(groupName) 创建底库。

通过FacePassHandler的getLocalGroups()可查看本地所有底库。

具体参见：

2.3.客户端新增一张人脸

FacePass可以将bitmap插入本地底库之中。可以自由选择图片来源。返回值之中包含facetoken。

具体参见：

2.4.客户端绑定底库和人脸

将group_name和上面返回的facetoken绑定。返回值为一个布尔值，代表是否绑定成功。

具体参见：

2.5.客户端添加相机帧

和1.5相同

客户端从相机帧生成FacePassImage对象，加到feedFrame。

客户端在完成各种初始化之后，需要根据从相机的返回函数中根据图片码流生成一个FacePassImage对象，然后调用FacePassHandler的feedFrame函数，并返回FacePassDetectionResult。

具体参见：

2.6.调用Recognize函数，处理结果

根据feedFrame接口返回的FacePassDetectionResult的message数组数据，FacePassHandler调用mFacePassHandler.recognize接口进行识别，需要传入group_name。由于recognize是耗时操作，需要单独开启一个线程来处理数据。建议用一个阻塞队列来
维护需要处理的数据，通过RecognizeThread线程轮训的从队列中获取需要处理的数据。

具体参见：

                e.printStackTrace();

            }

        }

    }

}.start();

代码示例

/* 人脸识别Group */

private static final String group_name = "facepasstest5";
/* 获取所有底库 */

String[] localGroups = mFacePassHandler.getLocalGroups();

/* 创建底库 */

boolean isSuccess = false;
try {
    isSuccess = mFacePassHandler.createLocalGroup(groupName);

} catch (FacePassException e) {
    e.printStackTrace();

}

代码示例

try {
    FacePassAddFaceResult result = mFacePassHandler.addFace(bitmap);

    if (result != null) {
        if (result.result == 0) {
            toast("add face successfully！");

            faceTokenEt.setText(new String(result.faceToken));
        } else if (result.result == 1) {
            toast("no face ！");

        } else {
            toast("quality problem！");

        }

    }

} catch (FacePassException e) {
    e.printStackTrace();

    toast(e.getMessage());

}

代码示例

try {
    boolean b = mFacePassHandler.bindGroup(groupName, faceToken);
    String result = b ? "success " : "failed";

    toast("bind  " + result);

} catch (Exception e) {
    e.printStackTrace();

    toast(e.getMessage());

}

代码示例

/* 将相机预览帧转成SDK算法所需帧的数据结构FacePassImage */

FacePassImage image = new FacePassImage(cameraPreviewData.nv21Data,
    cameraPreviewData.width,

    cameraPreviewData.height,

    FacePassImageRotation.DEG0,

    FacePassImageType.NV21);

  

/* 将每一帧FacePassImage送入SDK算法，并得到返回结果 */

FacePassDetectionResult detectionResult = handler.feedFrame(image);

代码示例

/*相关recognize调用方法及处理结果*/

FacePassDetectionResult detectionResult = handler.feedFrame(image);

/*将识别到人脸的，message不为空的result送到recognize接口识别*/

if (detectionResult != null && detectionResult.message.length != 0) {
    FacePassRecognitionResult[] recognizeResult = mFacePassHandler.recognize(group_name, detectionResult.message);

    if (recognizeResult != null && recognizeResult.length > 0) {
         for (FacePassRecognitionResult result : recognizeResult) {
                String faceToken = new String(result.faceToken);
                if (FacePassRecognitionResultType.RECOG_OK == result.facePassRecognitionResultType) {
                /* 通过facetoken从本地获得人脸图片 */



至此，一次完整的纯脱机人脸识别操作就完成了！

3.完整云离线流程

3.1.服务器新增一张人脸

同1.1

用form形式向云端API直接传图即可，请确保目标人脸在底库中面积最大、满足至少100*100尺寸、且角度/模糊度/光照满足质量判断（否则新增会失败），成功则返回一个face_token。

具体参见：

3.2.服务器新建一个底库

同1.2

实际搜索是摄像头前的实际用户，跟一个底库的比对。一个底库里会绑定各种目标人脸（通过上一步新增的face_token关联），从而实现人和人的关联。

所以要先新建一个底库，传入参数是group_name，由用户自行指定，但是需要满足一定的规范，否则会报错。

具体参见：

3.3.服务器绑定底库和人脸

同1.3

当新增完人脸获得face_token，以及新建完底库确定group_name之后，就可以将两者绑定到一起了。实际协议把这俩参数上传就行。

具体参见：

3.4.SDK初始化示例

同1.4

                    getFaceImageByFaceToken(result.trackId, faceToken);

                 }

             

            } catch (InterruptedException e) {
                e.printStackTrace();

            } catch (FacePassException e) {
                e.printStackTrace();

            }

       }

   }

}

API

/api/face/v1/add

API

/api/group/v1/create

API

/api/group/v1/bind

/* 首先需要申请程序所需权限，此处两函数的参考实现见后 */

if (!hasPermission()) {
    requestPermission();

}

  

/* 读入FacePass SDK所需模型，对应的模型文件需要放置在工程的assets目录下 */

FacePassModel trackModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "tracker.tiny.dingding.security_lmk.20171013.bin");

FacePassModel poseModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "pose.bin");

FacePassModel blurModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "blurness.sp.170926.bin");

FacePassModel searchModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "feat.small.v3.bin");

FacePassModel livenessModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "panorama.mobile.bin");

FacePassModel detectModel = FacePassModel.initModel(getApplicationContext().getAssets(), "detector.mobile.v3.accurate.bin");

  

/* 获取授权 */

/* "apiKey"和"apiSecret"这两个String需要用户注册Face++网站账户，申请获得。具体请见第三部分：授权激活 */

String authURL = "www.megviiinc.com";

String apiKey = "xxxxxxx";

String apiSecret = "yyyyyyyyyy";

/* 可以通过isAuthorized接口查看授权是否成功 */

/* 开启一个线程尝试授权激活，直到激活成功 */

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (true) {
            if (FacePassHandler.isAuthorized()) {
                // 授权成功

                return;
            } else {
                try {
                    // 尝试授权激活

                    FacePassHandler.getAuth(authURL, apiKey, apiSecret);

                    sleep(1000);

                } catch(InterruptedException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

            }

        }

    }

}.run();

  

/* SDK全局初始化 */

FacePassHandler.initSDK(getApplicationContext());

  

/* 等待SDK初始化成功，之后创建SDK Handler实例 */

FacePassHandler handler;

new Thread() {
    @Override

    public void run() {
        while (！isFinishing()) {
            /* 判断SDK初始化是否完成，如未完成不能创建实例 */

            if (FacePassHandler.isAvailable()) {



3.5.客户端创建底库并同步底库

客户端首先创建与云端相同的底库，通过FacePassHandler的createLocalGroup(groupName) 创建底库，FacePassHandler的getSyncRequestData()返回String数据作为从云端同步底库的参数，同步接口为

/api/service/sync/v1，Post请求方式， 请求结果作为handleSyncResultData(byte[])参数，并创建底库。通过FacePassHandler的getLocalGroups()可查看本地所有底库。

具体参见：

3.6.客户端添加相机帧

和1.5相同

客户端从相机帧生成FacePassImage对象，加到feedFrame。

客户端在完成各种初始化之后，需要根据从相机的返回函数中根据图片码流生成一个FacePassImage对象，然后调用FacePassHandler的feedFrame函数，并返回FacePassDetectionResult。

具体参见：

                /* SDK 配置 */

                float searchThreshold = 75f;
                float livenessThreshold = 30f;
                boolean livenessEnabled = true;
                int faceMinThreshold = 150;
                FacePassPose poseThreshold = new FacePassPose(30f, 30f, 30f);
                float blurThreshold = 0.2f;
                float lowBrightnessThreshold = 70f;
                float highBrightnessThreshold = 210f;
                float brightnessSTDThreshold = 60f;
                int retryCount = 2;
                int rotation = FacePassImageRotation.DEG0;
                String fileRootPath = Environment.getExternalStorageDirectory().getPath() + "/";

  

                FacePassConfig config;

                try {
  

                    /* 填入所需要的配置 */

                    config = new FacePassConfig(searchThreshold, livenessThreshold, livenessEnabled,
                                                faceMinThreshold, poseThreshold, blurThreshold,

                                                lowBrightnessThreshold, highBrightnessThreshold, brightnessSTDThreshold,

                                                retryCount, rotation,fileRootPath,

                                                trackModel, poseModel, blurModel, searchModel, livenessModel,

                                                detectModel);

                    /* 创建SDK实例 */

                    handler = new FacePassHandler(config);
                } catch (FacePassException e) {
                    e.printStackTrace();

                    return;
                }

                return;
            }

            try {
                /* 如果SDK初始化未完成则需等待 */

                sleep(500);

            } catch (InterruptedException e) {
                e.printStackTrace();

            }

        }

    }

}.start();

代码示例

/* 识别服务器IP */

private static final String serverIP = "10.104.44.50";
/* 人脸识别Group,本地底库且与云端相同 */

private static final String group_name = "facepasstest5";
/* 获取所有底库 */

String[] localGroups = mFacePassHandler.getLocalGroups();

/* 创建底库 */

boolean isSuccess = false;
try {
    isSuccess = mFacePassHandler.createLocalGroup(groupName);

} catch (FacePassException e) {
    e.printStackTrace();

}

 

/* 获取同步底库参数数据 */

String paramsValue = mFacePassHandler.getSyncRequestData();

/* 从云端同步底库，然后将结果交给handleSyncResultData()函数*/

ByteRequest request = new ByteRequest(Request.Method.POST, "http://" + serverIP + ":8080/api/service/sync/v1", new Response.Listener<byte[]>() {
 @Override

 public void onResponse(byte[] response) {
       FacePassSyncResult result3 = null;
       try {
       result3 = mFacePassHandler.handleSyncResultData(response);

       } catch (FacePassException e) {
            e.printStackTrace();

       }

  }, new Response.ErrorListener() {
    @Override

     public void onErrorResponse(VolleyError error) {
        error.printStackTrace();

    }

    }) {

    @Override

 public byte[] getBody() throws AuthFailureError {
 

        return paramsValue.getBytes();
 }

  };

 

 

}

代码示例

/* 将相机预览帧转成SDK算法所需帧的数据结构FacePassImage */

FacePassImage image = new FacePassImage(cameraPreviewData.nv21Data,
    cameraPreviewData.width,

    cameraPreviewData.height,



3.7.调用Recognize函数，处理结果

根据feedFrame接口返回的FacePassDetectionResult的message数组数据，FacePassHandler调用mFacePassHandler.recognize接口进行识别，需要传入group_name。由于recognize是耗时操作，需要单独开启一个线程来处理数据。建议用一个阻塞队列来
维护需要处理的数据，通过RecognizeThread线程轮训的从队列中获取需要处理的数据。

具体参见：

至此，一次完整的云离线人脸识别操作就完成了！

4.客户端新增人脸
客户除了通过云端直接发协议新增人脸之外，也可以通过客户端来新增，前期流程和抓拍类似，详见客户单文档。

以上就是FacePass SDK的核心部署流程和实现第一次人脸识别的流程，希望能够帮助到您！

如有更多问题，请咨询技术支持人员。

FacePassImageRotation.DEG0,

FacePassImageType.NV21);

/* 将每一帧FacePassImage送入SDK算法，并得到返回结果 */

FacePassDetectionResult detectionResult = handler.feedFrame(image);

代码示例

/*相关recognize调用方法及处理结果*/

FacePassDetectionResult detectionResult = handler.feedFrame(image);

/*将识别到人脸的，message不为空的result送到recognize接口识别*/

if (detectionResult != null && detectionResult.message.length != 0) {
FacePassRecognitionResult[] recognizeResult = mFacePassHandler.recognize(group_name, detectionResult.message);

if (recognizeResult != null && recognizeResult.length > 0) {
for (FacePassRecognitionResult result : recognizeResult) {

String faceToken = new String(result.faceToken);
if (FacePassRecognitionResultType.RECOG_OK == result.facePassRecognitionResultType) {
/* 通过facetoken从云端获得人脸图片 */

getFaceImageByFaceToken(result.trackId, faceToken);

}

} catch (InterruptedException e) {
    e.printStackTrace();

} catch (FacePassException e) {
    e.printStackTrace();

}

}

}

}

/*根据facetoken从服务器拉取图片*/

String faceUrl = "http://" + serverIP + ":8080/api/image/v1/query?face_token=" + faceToken;

ByteRequest request = new ByteRequest(Request.Method.GET, faceUrl, new Response.Listener<byte[]>() {
@Override

public void onResponse(byte[] response) {
}

}, new Response.ErrorListener() {
@Override

public void onErrorResponse(VolleyError error) {
Log.i(DEBUG_TAG, "image load failed ! ");

}

});

代码示例

/* 将相机预览帧转成SDK算法所需帧的数据结构FacePassImage */

FacePassImage image = new FacePassImage(cameraPreviewData.nv21Data,
cameraPreviewData.width,

cameraPreviewData.height,

FacePassImageRotation.DEG0,

FacePassImageType.NV21);

/* 将每一帧FacePassImage送入SDK算法，并得到返回结果 */

FacePassAddFaceDetectionResult addFaceDetectionResult = handler.addFaceDetect(image);

/* 同样可以得到当前帧所有检测到的人脸信息 */

if (addFaceDetectionResult != null && addFaceDetectionResult.faceList.length > 0) {
for (FacePassFace face: addFaceDetectionResult.faceList) {

/* 对人脸进行处理... */

}

}

/* 将可以入库的人脸图片压缩为jpg格式后上传 */

if (addFaceDetectionResult != null && addFaceDetectionResult.image != null) {
YuvImage img = new YuvImage(addFaceDetectionResult.image.image, ImageFormat.NV21, addFaceDetectionResult.image.width, addFaceDetectionResult.image.height, null);
Rect rect = new Rect(0, 0, addFaceDetectionResult.image.width, addFaceDetectionResult.image.height);
ByteArrayOutputStream os = new ByteArrayOutputStream();
img.compressToJpeg(rect, 95, os);

byte[] jpgImage = os.toByteArray();
/* 使用jpgImage发送给服务器add face接口 */

}
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